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‘Sugestile pe core le oberd oceastd
carte nu includ rucur! complicate,
) dor gandeste-te ¢ nimic nu este
abak de simplu cum pare. fsta nu ar
Lrebui icidecurn S te descurajeze, Ci
dimpotriva, sa te Poch s4 cerci 0" st
iar, neobosit. Uneort vezi artisti de circ,
atleti sau sportivi §t te uimeste ceed
ce fac §i felul in care © fac, atdt de
bine, aparent abat de simplu, atat de
Srurmos. Cu sigurantd, MY ki Inchipul
nici pe departe mile st mile de ore pe
care le au Tn spate antrenandu-se,
straduindu-se, Hind perseverent! §
Tnuingdndu-si descurajarile. Cu cit mai
pemarcabile sunt succesele § bucurile,
cu atat mai mare este pretul pe
are -ou auub de platit artistii. Nu

uita acest lucru! .‘.v




“Gum'sa scoti o
monedd din ureche \

Vei avea
nevoie de:

® 1 monedd de marime
mijlocie
*® ] asistent

1

Scoate discret o moneda
din buzunar si strange-o
cu partea posterioard
a degetelor (e mai usor

cu degetul mare si cel @
ardatator). Monedele de
mdrime mijlocie se potrivesc
mai bine pentru aceastd
reprezentatie.

2

fipropie-te de un
spectator din public
tindnd moneda Thtre
degete.

Intinde-ti mana
spre ceafa acestu
spectator.



"I' Tncet, tndepérteazd
mdna de urechea acestei
persoane, Fdcand sa
alunece moneda dintre
degete spre palmd §i spre
varful degetelor.

Ridicd moneda n asa fel incat

sG 0 poatd vedea toatd lumea

$i spune ceva de genul: ,Aveati o
monedd fn ureche” sau: ,Ta-naaal”.

cdtre public. Apoi, facand un pic
de teatru, poti sd i te adresezi
spectatorului si sd il intrebi
cum de a reusit sd isi ascunda o
moneda in ureche.




‘Cartea de joc care
trece prin pachet

n T
L e

=\

b :

| ‘ , / - 4 Vei avea nevoie
Wiy A de

SR
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1 Asazd pachetul pe
masd §i, privindu-|

in ochi pe asistent,
ia doud carti Tn asa
fel incat acestea s

fisistentul nu trebuie sa Spune-i asistentului sG memorizeze
observe cd ai ridicat doud cartea T timp ce i-o arati Asaza
carti, crezdnd cd e numai din nou cartea (pe amandoud,
una. Aratd-i cartea (In de Fapt) Th partea de deasupra
spatele asului de cupd e a pachetului. Incetisor, ia prima
ascuns septarul de caro). carte, trece-o in partea de jos
De £apt, nici nu-i nevoie a teancului §i spune: ,ficum cobor
sG vezi care este cartea cartea, iar ea va iesi din nou la
aSCUNSa. suprafatd, trecand prin pachet”.

10



Cu o expresie a fetei

de magician concentrat,
realizeazd trucul, lovind
partea de sus a pachetului
de cdrti de joc cu bagheta
si exclamdnd: ,Urcal”

Apoi, intoarce pe fatad prima
carte din teanc: va £ cea pe
care ai ardtat-o la Tnceput.
ficest truc functioneaza
deoarece cartea pe care o
muti dedesubt este cartea
asCUnsa.




~Cum sd ghicesti N
culoarea unui creion

fiind legat la ochi
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e colorate

Wl < ~ < * 1batic de acoperit ochii

2

1 Selecteazd culorile dorite pentru
acest truc. filege vreo 7 sau 8,
numarul cu care te simti mai Tn

largul tau.

Ta o cutie cu doudsprezece
creioane colorate, preferabil
de culori Tnchise.

-} 5 3
3 £

ficoperd-ti ochii cu fﬁ'
un batic si £a Th asa _ Pentru ca acest truc

fel Tncat publicul sa sa fie mai usor pentru
Fie absolut sigur cd tine, va fi mai bine sa
- nu vezi nimic. fipoi folosesti carioci sau
intinde mana Th care creioane cerate
tit creioanele §i cere-| deoarece murdiresc
e mai bine unghiile si
aleagd o culoare. , ANSIRUC S
astfel vei putea ghici
culorile fard nicio
dificultate.
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Tn continuare, spune-i spectatorului sa pund creionul ales
fn mana ta liberd. Du-ti ambele maini la spate, cat mai
departe de trup. Rapid §i pe nevdzute, ia creionul ales de
spectator §i, pe ascuns, murddreste unghia degetului mare
de la mana T care tii celelalte creione, asa cum se aratd
{h imagine.

Respect pé carti

5

Pune creionul ales Th aceeasi mana
cu toate celelalte creioane. fipoi
scoate-ti baticul de pe ochi. Fard
ca cineva s bage de seamd,
uitd-te la unghia pe care ai
murddrit-o i ,ghiceste” culoarea
aleasd de spectator

i
Dacd ai un ten
foarte deschis, s
nu incluzi printre
creioane culori
precum galbenul sau
albul, deoarece s-ar
putea ca acestea
sa nu marcheze bine ,_
unghia de (a degetul / [
mare. ALY



_ Bi(et,elU(

Vei avea

nevoie de:

® ] creion

® mai multe coli mici de
hartie

® ] cutie

2

In redlitate, tu ai scris primul cuvant pe
care [-ai auzit pe toate foile. Pentru a
le distrage atentia celor din jur, invitd

pe ciheva sa citeascd, apol sG repete pe
litere cuvantul scris, ca si cand nu ai fi

Tnteles foarte bine. Publicul hu trebuie sd

vadd cuvintele pe care le-ai notat.

R

Ta mai multe coli mici de hartie si un creion
si cere-le spectatorilor sd numeasca

8-10 animale. Prefd-te ca scrii cate un
cuvdnt pe Fecare coald. Separd aceste
biletele si pune-le pe masa cu Fata tn jos.

3

Acum spune-le cd vei Face o predictie.
Scrie acelasi cuudnt pe o altd Foaie
de hartie si pune biletelul Thtr-un plic.
Inchide plicul §i da-l unui spectator.



i}

Cu multd atentie, tndoaie
toate biletelele pe care

ai notat acelasi cuvant,
astfel Theat publicul sé nu
le poatd vedea, §i intro-
du-le Tntr-o cutie.

6 Ta unul sau mai multe bilete din cutie si
prefd-te ca citesti denumirile de animale pe

care le-au rostit initial spectatori (si pe care
va trebui sd le memorezi de la bun Thceput).
Astfel, cel de Fatd vor crede cd biletele

| corespund Tntocmai cu ceea ce ti-au spus ei

Pentru a Tncheia
acest humdr, cere-{
spectatorului care a
ales biletul s citeasca
ce-i scris pe el, apoi
sG deschida plicul §i
sG citeascd §i biletul
tau. Cum cuvantul de
pe ambele bilete este
acelasi, spectatori
vor ramane uimiti ca
l-ai ghicit.




